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Kivonat

Előadásunkban legrövidebb út játékokkal foglalkozunk. Egy játé-
kosokból álló hálózaton belül egy adott jószág szállítása költségekkel
és haszonnal jár. A feladat a sikeres szállítás végeredményeképp ke-
letkező profit szétosztása a játékosok között. Fragnelli et al. (2000)
bemutatja a legrövidebb út játék osztályát, és megmutatja, hogy az
megegyezik a monoton játékok osztályával. Emellet karakterizálja a
Shapley-értéket ezen a játékosztályon.

Az előadásban a Shapley-érték 4 további axiomatizálását vizsgál-
juk meg (Shapley (1953), Young (1985), Chun (1989) és van den Brink
(2001) axiomatizációit), és megmutatjuk, hogy ezen axiomatizációk
érvényesek a legrövidebb út játékok osztályán. Fragnelli et al. (2000)
axiómái a problémát reprezentáló gráfra vonatkoznak. Előadásunkban
nem gráf-specifikus axiómákat, hanem TU játékok körében ismert axi-
ómákat alkalmazunk. Így általánosabb szemszögből vizsgáljuk a leg-
rövidebb út problémákat, kevésbé a konkrét szituációra, mint inkább
az absztrakt problémára fókuszálva.
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